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Graficky program Geogebra

Vzdelavaci program vychadza z poziadaviek pedagogickej praxe rozvijat digitalne kompetencie
ucitelov, respektuje finanéné moznosti $kol v podobe bezplatnej dostupnosti programu GeoGebra v
slovenskej jazykovej mutécii pre uéitelov i Ziakov zakladnych a strednych $kél. Prinosom pre
ucitel'ov - pokroéilych uzivatel'ov tohto softvéru Je rozsirenie poznatkov prace s uvedenym
softvérom a ich aplikacia do Jjednotlivych vzdelavacich oblasti predmetu matematika.

Uvedenie do prostredia programu
Vzhl'ad GeoGebry je prehl'adny, ¢o zarucuje jednoduché ovladanie a pracu. Prostredie pozostava z

niekolkych okien, pomocou ktorych Je mozné konstruovat’ a zasahovat' do objektov réznymi
sposobmi. Po spusteni samotného programu sa otvori okno pozostavajlice z:

* hlavnej ponuky

® panelu nastrojov

e grafického okna

e algebraického okna a

® vstupného pola
Zikladné pojmy

a) Vlastnosti objektov
Prisposobenie vzhl'adu alebo spravania sa mozeme objektom v GeoGebre nastavovat
| pomocou ich vlastnosti. Pristupujeme k nim kliknutim pravym tla¢itkom mysi na dany




b)

objekt z nékresne alebo z algebraického okna, kde Jje viditel'ny prehl'adny zoznam
konstrukcie. Rozny typ objektov prindsa taktiez rozdielne vlastnosti. ktoré sa daji menit’.

Nastroje pre animdciu a interaktivitu

GeoGebra obsahuje niekol'ko nastrojov, ktoré robia prostredie dynamickym a
interaktivnym, ¢o znamen4 schopnost’ reagovat’ na podnety uzivatel'a ako napr. pohyb,
stlaCenie tlacidla alebo slovné zadanie.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Graficky program Geogebra

Riesenie konstrukénych aloh je ¢asovo vel'mi néroéné, z tohto dévodu mame na vyucovacich
hodinach malo priestoru na mnozstvo komplexne riesenych Gloh. Navyse sa stale CastejSie
stretdvame s nezaujmom Ziakov o rysovanie. Jednou z moznosti zefektivnenia tohto procesu je po
nadobudnuti manualnych rysovacich zruénosti, ktoré si u ziakov viginou slabé, zaradit rysovanie
v grafickom programe. My sme si zvolili program GeoGebra.

Uvedenie do prostredia programu

1.

Hlavna ponuka

Hlavna ponuka nachadzajica sa v pravej hornej ¢asti okna zahrna zélozky, pomocou
ktorych je mozné pracovat’ so sibormi (ulozenie, exportovanie do grafickych formatov,
dynamickej webovej stranky, tla¢enie...), nastavovat’ vzhlad prostredia podla potrieb, teda
aktivovat a deaktivovat’ zobrazenie potrebnych okien (napr. ukazat’ postup konstrukcie),
vybrat’ jazyk, spravovat néstroje programu ako napr. prispésobenie panelu néstrojov a
pristupovat’ k napovede.

Panel nastrojov

Panel obsahuje sady néstrojov pre konstruovanie a manipulovanie s objektami. Pri ukazani
kurzoru mysi na dany nastroj uvidime napovedu, ktora informuje uzivatel'a ako spravne v
poradi vybrat objekty. Ukézali sme si moZnosti, ktoré nam poniika panel nastrojov

a praktickymi ukdzkami sme si priblizili pracu s programom GeoGebra.

Grafické okno

Grafické okno (nakresia) je najcastejsie pouzivané okno pre komunikaciu s programom a
samotnou pracou. Mierku nakresne menime kolieckom mysi a pohyb najpraktickejsie
tla¢idlom na kolie¢ku mysi alebo po vybrati nastroju Pohyb. Pravym klikom na nakresiiu
mozeme nastavit', & chceme mat’ zobrazené osi, mriezku, zmenit' pomer x-ovej osi k y-ovej
osi alebo pristapit’ do rozsiahlejsich nastaveni kliknutim na Nakresia, kde mézeme
prispdsobit’ vzhl'ad, rozmedzie ¢i jednotky os a pod. Ukazali a vyskasali sme si pracu

v grafickom okne, nakreslenie, vymazanie, posun a zmena osi, objektov.

Algebraické okno

V algebraickom okne nal'avo st uvedené definicie objektov z nakresne v podobe textového
zapisu. Tu ndjdeme aj skryté objekty, ktorych grafické zobrazenie na nakresni nevidime. Z
algebraického okna mozeme objekty rychlo vybrat, menit’ siradnice volnych objektov,
skryt’ z nakresne kliknutim na modru gul'ku nalavo a pokial’ si nie sme isti, ¢o dany objekt
reprezentuje, ukdzanim kurzora mysi na objekt zistime presnu definiciu a nasledne ho
mdZeme premenovat’ na pre nas zrozumitel'nejsi nazov..

Vstupné pole

Do vstupného pol'a vkladdme prikazy v textovej podobe. Pomocou tohto prikazového
riadku mame pristup aj k funkciam nad ramec panelu nastrojov. Prostrednictvom vstupného
pola mézeme vy¢islovat vyrazy, vytvarat objekty. ktoré nasledne vlozime do konstrukcie
pomocou prikazov, ktoré si alternativou grafickych nastrojov a l'ahko ich njdeme




v oznaceni + kliknutim na otéznik - ndpovedu v l'avo dole. Tato napoveda je vel'mi
prehl'adna a pod zoznamom rovno vidime aj presne urCeni syntax daného prikazu. Vstupné
pole je silny a jediny mozny spdsob pracovania v oblasti matematickej analyzy, kde
mozeme definovat’ funkcie a k nim napr. poditat’ derivécie alebo urcity integral. Tieto
moznosti sme si ukdzali, ale nie st pre uplatnenie na nasej Skole az také prioritné.

Zikladné pojmy

Vlastnosti objektov
Okno vlastnosti obsahuje niekolko zaloziek, ukazali a vyskusali sme si tie
najpouzivanejsie:

a) Zdkladné — slizia na nastavenie hlavnych vlastnosti objektu ako nazov. definicia a legenda
(popis objektu), navyse v tejto zalozke moézeme zmenit typ popisu, zobrazit’ stopu pri
animacii alebo objekt upevnit’

b) Farba - nastavenie farieb pre lepsiu prehl'adnost objektov. GeoGebra pontka vyber
zakladnych preddefinovanych farieb alebo uzivatel pouzije RGB paletu

¢) Syl - poskytuje zmenu vel'kosti bodu, hribky priamky, tsecky ako aj 3tyl bodu, priamky
atd’.

Nastroje pre animaciu a interaktivitu

GeoGebra umoziiuje animovat nielen volné éisla alebo uhol v rovnakom Case, ale aj body,

ktoré su viazané na objekt (secka, priamka, funkcia, krivka, atd’.). Za uc¢elom automatickej

animacie, napr. uhlu, je potrebné vytvorif tzv. posuvnik. Pre celkové ovladanie a

animovanie konstrukcie sluzia d'alSie nastroje: tlacidlo, zaskrtdvacie policko, textové pole
13. Zivery a odporucania:

Rozvoj informaénych technoldgii v sicasnosti neustale napreduje, ¢o ma za nasledok ¢oraz
popularnejSie vyuzivanie poéitacovej techniky nielen v oblastiach informatiky, ale aj vo vyuke
inych predmetoch. Ich pouZitie nam pomaha zvysit' zujem zo strany ziakov, zefektivnit nasu pracu
a urcite zlepsit troveii poznatkov ziskanych v procese vzdelavania.

Odporii¢ame pouzitie softvéru GeoGebra na hodinach Matematiky a Fyziky ako aj implementaciu
préace s tymto softvérom do hodin Informatiky, kde by sa Ziaci zoznamili s prostredim
a moznostami, ktoré im tento vyukovy program pontka.

14, Vypracoval (meno, priezvisko) Megr. Denisa Buckuliakova
15. Détum 26.05.2021 /]
/
16. Podpis E“Q\E/
17. Schvalil (meno, priezvisko) Mgr. Dusan Hanula
18. Datum 27.05.2021
LI‘). Podpis
Priloha:

Prezenéna listina zo stretnutia pedagogického klubu



